
コンソレ← →勝
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【３位決定戦】
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記号の意味
・例 ①[1]N:①～⑧はコートNo.、[1]～[4]はいくつめの対戦か、NとSはニューボールかセットボールかを示しています。

・ゲーム形式:ゲームは6ゲーム先取または試合開始から40分にて終了。ノーアドバンテージ形式
　　 ５ゲームオールの場合、第１１ゲームは５ポイント先取タイブレーク。

・４０分経過した時点で終了し、終了しなかったゲームについてはカウントしない。
・時間は各自で計ってください。
・勝敗が同点であった場合には獲得ゲーム数の多い方が勝者。それも同点であったっ場合はジャンケンで勝敗を決める。

優勝

④[1]N

　　　⑥pon's

　　　⑦プロフィテ

かんなと仲間たち

②[1]N

⑥[1]N

③[1]N

⑦[2]S

⑦[3]N

⑧[1]N

⑧[2]S
　　　⑮nexus

⑧[3]N ④[3]N

①[2]S

①[3]N

②[2]S

②[3]N

⑤[2]S

⑥[2]S

⑦[1]N

　　　⑯トッポギ

　　　②かんなと仲間たち

　　　③カモンジャッキー

　　　④オレンジスマッシュ

　　　⑤セレクトエイト
⑤[3]N

①[3]の敗者

①[2]の敗者

②[2]の敗者

③[4]S

　　　⑧有明チャレンジャーズ2

　　　⑨なかよし会

　　　⑩アフタヌーンティ♪

　　　⑪ぐりとぐら

　　　⑫チームアルファ

　　　⑬ナイスノイオン

　　　⑭今年こそは優勝したい
④[2]S

2025/1/19 チーム対抗戦　in有明

３位

５位

③[2]の敗者

④[4]S

(　　　　　 トッポギ       　　)

( 　  　セレクトエイト　     )

③[2]S

③[3]N

①[1]N

⑤[1]N

　　　①レインボーラリー

①[4]S

②[4]S

９位

⑥[4]S ⑧[4]S

11位

13位

⑦[4]S

（　     PON’S           　）

（    アフタヌーンティ♪    ）

（　オレンジスマッシュ　）

（有明チャレンジャ―ス2 ）

⑦[3]の敗者

⑤[3]の敗者

⑤[2]の敗者

⑥[2]の敗者

nexus

⑤[4]S

（    ナイスノイオン    ）

（　カモンジャッキー  　）

（　   プロフィテ     　）

（　  ぐりとぐら    　）

（今年こそは優勝したい)

７位15位

⑧[2]の敗者

（　チームアルファ　）

④[2]の敗者

⑦[2]の敗者

セレクトエイトPON’S

カモンジャッキーぐりとぐらナイスノイオン オレンジスマッシュ

③[3]の敗者

⑥[3]N


